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제목: 온라인 CMS(콘텐츠 배포관리시스템) 시스템 구현에 관한 연구

요약: 

본과제 "오픈 시나리오 기반 프로그래머블 인터랙티브 미디어 창작 서비스 플랫폼 개발" 연구의 콘텐츠 관리 부분 즉 콘텐츠의 데이터베이스 기반 관리와 플랫폼간의

연동을 담당하는 영역인 “온라인 CMS(Contents Management System)” 연구는 온라인 CMS의 상용화 제품 완성과 실전 업무 적용을 통한 완성도 높은 시스템 개발을

목표로 한다.

대규모 미디어 플랫폼이 아닌 중.소 규모의 콘텐츠 운용사들은 대부분 온라인 콘텐츠의 경우 체계화된 콘텐츠 관리운용관리와 API기반의 플랫폼간 자동배포 기능을

포함하는 표준화된 시스템을 사용하지 않고 로컬파일 단위 기반의 관리와 개별 플랫폼에 직접 접속하여 운용하는 형태로 비효율적인 운용을 하고 있다. 따라서 다양

한 미디어 운용사의 업무를 표준화 하고 API 기반의 자동연동 기능을 제공함으로써 “온라인 미디어” 관리 운용의 표준 워크플로어 정립과 시스템을 개발하여 직접

KNN의 뉴미디어 업무에 적용하여 완성도 높은 상용화 시스템을 개발하고자 한다.

시스템 구성 요약

• 등록 및 데이터베이스화 (트랜스코더/카탈로그)

• 편집 및 재가공

• 콘텐츠 배포관리 – API기반의 다양한 플랫폼 배포

[시스템 구성도]
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